Wiwerna Sp. z 0. 0.

BAL FANTASY W ZAMKU KLICZKOW

Oferta handlowa



Y2200 2109 Gl
A\ S o2 2, i
% G =

BAL DWORU DWOCH KORON

11-12 kwietnia 2026 « Zamek Kliczkéw
Organizator: Wiwerna Fantasy Events
(Wiwerna Sp. z 0.0.)

Wsréd laséw Dolnego Slaska, w murach petnych
historii, raz w roku odradza sie Dwdér Dwodch
Koron. Zamek Kliczkdw zamienia sie w miejsce,
gdzie muzyka, swiatto i fantazja splatajg sie w
jedna opowiesé.

Bal Dworu Dwdéch Koron to noc, w ktdéra swiat
fantasy stanie sie Twoja rzeczywistoscia.
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RODZAJE BILETOW

Sprzedaz biletéw odbywa sie przez strone
www.wiwerna.pl/sklep

Bilet Biesiadny (standardowy) — 799 zt
Umozliwia udziat w wieczorze petnym muzyki,
pokazéw i dworskiej atmosfery.

W cenie:

e kolacja w zamkowej sali - bufet otwarty
przez caty czas trwania balu,

e open bar do pdinocy,

e fabularyzacja w tle i oprawa aktorska,

e pokaz ognia Acherontia Arts Mainstay,

e recital Pawta lzdebskiego,

e oprawa muzyczna DJ-a,

e warsztaty tancéw dworskich,

e fotorelacja i wideorelacja,

W bilecie NIE ZAWIERA SIE nocleg. Jest on
dodatkowa opcja, mozliwg do wykupienia wraz z

biletem.
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RODZAJE BILETOW

Sprzedaz biletéw odbywa sie przez strone
www.wiwerna.pl/sklep

Bilet Gildii Honorowej (VIP) — 1149 z4
Dla tych, ktérzy chca wejsé gtebiej w historie
Dworu.

Zawiera wszystko z biletu biesiadnego, a takze:

e dostep do Sali Gildii,

e rozszerzony open bar,

e indywidualng sesje zdjeciowa,

e pakiet podarunkowy,

e Odznake Gildii Honorowej (ktéra upowaznia
do znizek na przyszte wydarzenia),

e dodatkowe warsztaty taneczne,

e aktywny udziat W grze fabularnej,
umozliwiajacej wptyw na przebieg
opowiesci.

Cztonkowie Gildii Honorowej, przygotowani

dzieki dodatkowym zajeciom tanecznym, bedg
mieli zaszczyt uroczyscie otworzy¢ bal.
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CZYM JEST FABULARYZACJA?

Dzieki fabularyzacji poczujecie sie czescia
innego swiata. To ona nadaje niepowtarzalnego
klimatu i wyrdéznia nasze bale na tle zwyktych
wydarzen kostiumowych. To nie jest LARP, nie
wymagamy wiec od Was odgrywania postaci.
Opowies¢ bedzie jednak obecna wokdét Was
przez cata noc: spotkacie bohateréw Dworu,
odkryjecie sekrety zamku i ustyszycie historie,
ktéore tworza swiat Dwdéch Koron. Kazdy moze
zaangazowac¢ sie na wtasnych zasadach - od
swobodnej obserwacji po aktywne wchodzenie
w interakcje i wykonywanie drobnych zadah.

A dla cztonkow Gildii Honorowej
przygotowalismy bardziej rozbudowana gre
fabularna, w ktérej decyzje uczestnikdw realnie
wptyna na dalszy przebieg wydarzen.

Trailer fabularny znajdziesz pod tym linkiem:

Trailer - Bal Dworu Dwdéch Koron
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https://www.youtube.com/shorts/FYhzSHgP4bk
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DRESS CODE

To bal fantasy, dlatego obowigzuje dress code
balowo-fantastyczny — otwarty na interpretacje
i nastawiony na magie, piekno oraz
indywidualnos¢. Mile widziane sa suknie
balowe, stroje elfow, magow, rycerzy,
czarodziejow, dworskich dam i pandw oraz
bohateréw legend i autorskich wizji fantasy.
Organizator nie zapewnia kostiumow.
Najwazniejsze jest dla nas to, abyscie czuli sie
pieknie, wyjatkowo i jak najbardziej
,czarodziejska wersja siebie”.
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DRESS CODE OD STRONY FABULARNEJ

Zgodnie z fabuta balu, dwa rody - Nytheris i
Caerwyn, reprezentujace dwie korony -
zapraszaja na Dwor wszystkie istoty krainy.

e Nytheris to réd pochodzacy z wysokich goér,
reprezentuja go przedwieczni straznicy
magii. Ich estetyka inspirowana jest noca, w
herbie znajduje sie jednorozec, a ich kolory
to srebro, czern i fiolet.

e Caerwyn to straznicy lasdéw, ziemi i
magicznych stworzen - ich styl jest
surowszy, blizszy  naturze, organiczny:
ognista czerwien, zielenie, ztoto.

Mozesz zainspirowaé¢ sie jednym z roddw,
potaczyé oba swiaty lub stworzyé co$ zupetnie
oryginalnego.
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FOTO I VIDEORELACJA
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Te niezwykta noc uwieczni na swoich aparatach
i kamerach CIliff Media - nasz niezastapiony
zespot, ktory towarzyszy nam juz na etapie
materiatéw promocyjnych.

Goscie Gildii Honorowej jeszcze przed balem
wezmag udziat w indywidualnej sesji zdjeciowej,
natomiast pozostali goscie beda fotografowani i
filmowani na parkiecie oraz podczas innych
niezwyktych aktywnosci, tak aby magia tej nocy
zostata z Wami na dtugo.
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OPRAWA MUZYCZNA

Bal poprowadzi DJ Bogdan, dbajac o to, by
muzyka tworzyta przez caty wieczdér atmosfere
wtasciwg swiatu fantasy.

Ustyszycie:
e klasyczne melodie,
e motywy z gier i filmow,
e nastrojowe, taneczne kompozycje,
ea W podiniejszych godzinach rdéwniez

wspotczesne rytmy.
Jednym z punktéw wieczoru bedzie recital
Pawta lzdebskiego, ktéry wejdzie dla Was w
role nadwornego barda.
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FIRESHOW ACHERONTIA
ARTS MAINSTAY

Oprawe artystyczna Balu Dworu Dwéch Koron
stworzy Acherontia Arts Mainstay, czyli oddziat
specjalny od tworzenia scenicznej magii.
ogniste widowisko stanie sie jednym @z
rozdziatéw fabuty Balu Dworu Dwdéch Koron.

ACHERONTIA
ARTS MAINSTAY
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WARSIZITATY TANECZNE

Instruktorzy tanca poprowadza zajecia przed
balem, tak aby kazdy mdégt pewnie wkroczyé na
parkiet:

e goscie Biesiadni wezma udziat w warsztatach
kilku tancéw dworskich,
e Gildia Honorowa  otrzyma  dodatkowy,
rozszerzony blok zajec.
Instruktorzy beda obecni takze podczas balu,
by pomagaé, zacheca¢ i wspiera¢ Was w
zabawie.
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UCZTA DWORSKA I OPEN BAR

e Bufet jest otwarty przez caty czas trwania
balu, wiec mozna do niego wraca¢, ile razy
dusza zapragnie.

Stoty nie maja przypisanych miejsc, jednak
wystarczy ich dla wszystkich gosci. Naszym
zatozeniem jest jednak to, aby bal nie miat
formy “stolikowej” — jego dusza znajduje sie
na parkiecie.

Open bar czynny jest do pdtnocy
(standardowy lub rozszerzony, w zaleznosci

od biletu).

Dostepne beda opcje miesne,
wegetarianskie i weganskie. W przypadku
silnych alergii, prosimy o indywidualny
kontakt, abysmy mogli przygotowacd
odpowiednia opcje dla Ciebie.

Open bar zawiera zarowno opcje
alkoholowe, jak i bezalkoholowe.
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GODZINY PRZYJAILDU

Cho¢ bal trwa od 20:00 do 02:00, atrakcje
rozpoczng sie wczesniej:

e Bilet Gildii Honorowej: od 16:00,

e Bilet Biesiadny: od 18:00,

e Goscie z noclegiem: zameldowanie od 15:00.

Szczegdtowy plan dnia oraz informacje dotyczace
akredytacji zostana przestane uczestnikom droga
mailowg na tydzien przed wydarzeniem.

NOCLEG (DODATKOWO PLATNY)

Nocleg nie jest wliczony w cene biletu oraz jest
opcja wytacznie dla uczestnikéw Balu.

e Pokdj 2-osobowy — 440 zt

W cenie:
e nocleg,
e Sniadanie,
e dostep do strefy SPA,
e doba hotelowa trwa do 11:00 w niedziele.

Pokoje o wyzszym standardzie sg dostepne po
kontakcie z organizatorem.
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UCZESTNICTWO 18+

Wydarzenie przeznaczone jest wytacznie dla
oséb petnoletnich. Podczas wejscia konieczne
bedzie potwierdzenie wieku dokumentem
tozsamosci.

ZASADY BEZPIECZENSTWA

e zakaz wnoszenia wtasnego alkoholu,
dozwolone sa jedynie tepe repliki broni,
e zakaz walk scenicznych,

e dbatos¢ o bezpieczenstwo wtasne i innych
uczestnikow.

SPOLECINOSC BALU

Dotaczajagc do serweru na Discordzie, mozesz
poznaé¢  pozostatych  uczestnikédw, szybko
otrzymac¢ odpowiedZ na pytanie oraz mied
dostep do wszystkich istotnych informacji w
jednym miejscu. Zeskanuj i dotacz:
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Najwygodniej dotrze¢ na miejsce samochodem
— drogi prowadzace do zamku sg dobre i dobrze
oznaczone, a podréz przez okolice Kliczkowa
bywa atrakcjg sama w sobie.

Parking jest darmowy dla wszystkich
uczestnikéw balu.

Mozliwy jest rdéwniez dojazd pociggiem do
Bolestawca.

WEJSCIE NA BAL

e bilet z kodem QR jest wysytany po zakupie -
nalezy go zabra¢ na wydarzenie

e fizyczne zaproszenia sa wysytane
paczkomatem Inpost jako pamigtka i element
immersji

KONTAKT

Telefon: +48 455 512 216
E-mail: kontakt®@wiwerna.pl
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tel:+48455512216

